
             
 
 
 
 
           
 
 

 

 

 

 

 

Hinweis 

 
- Als Lauffläche können alle glatten und nicht metallischen Ober- 
  flächen bis 1 mm Dicke verwendet werden (kleinere Strukturen  
  müssen getestet werden). 
 
 
 
 
 
 
 
 
Hinweis 

 
- Zunächst müssen Sie festlegen wie das Modul betrieben werden 
  soll. Dazu stecken Sie den Jumper JP1 entsprechend der ge- 
  planten Verwendung und variieren ggf. die Reglereinstellungen. 
- Die Regler für „Timer“, „Drehen“ und „Fahren“ dienen der  
  Anpassung an Ihre eigenen Bedürfnisse. Den Regler „Drehung“  
  sollten Sie bei  Verwendung des Modus „Wechsel der Dreh- 
  richtung“ in der gelieferten Mittelstellung belassen. Bei Verwend- 
  ung des Modus „Immer gleiche Drehrichtung“ kann dieser 
  variiert werden. Die Figur muss dann so aufgeklebt werden, das  
  sie immer gerade zur Laufrichtung zum stehen kommt ! 
- Als nächstes montieren Sie den Drehteller der Figur mit Hilfe der 
  beiden Magnete wie in unserer Abbildung gezeigt. 
- Führen Sie zur Sicherheit einige Probeläufe durch und kleben 
  Sie erst dann die Figur mit entsprechender Ausrichtung auf den 
  Drehteller. 

 

Einbau MSE250 
Mechanik zur Bewegung (95 mm) und Drehung 
von Figuren mit Hilfe magnetischer Kopplung  

 

14 (16) V 
AC 

TRAFO 

Durchbruch für den Einbau 150 x 35 mm, Tiefe 65 mm 

Benötigter Freiraum unter der Abdeckung 150 x 15 mm 
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Auflegen der beiden 
mitgelieferten Mag-

nete in einer der 
beiden Endpositionen 

auf die Führungs-
magnete (befinden 

sich unter der 
Schiene) 

 
Aufkleben der  durch-
sichtigen Drehteller-
scheibe mit je einem 
Tropfen Sekunden- 

kleber auf die beiden 
Magnete 

 

Aufkleben einer 
beliebigen Figur 

 

Timer 

Fahren Drehen 

70°C 

JP1 

JP1 Drehrichtung 
 
- Immer gleiche Drehrichtung der Figur 
 

- Wechselt die Drehrichtung der Figur 

Aufkleben des Abdeckmaterials (Hinweis beachten) ! 

rt (ge) 

br (orange) 

sw (br) 

L - Drehung (einseitig R) 
 

L - Fahren 
 

GND 
 

z.B. LS20011 

ACHTUNG! 

Nach dem Anlegen der Betriebsspannung 
kann es zum drehen der Figur bis zur ersten 
Positionierung kommen ! Das ist kein Fehler ! 

 


